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Учебный проект «Служу России. Военно-патриотическая игра зарница - смелость, выносливость, интеллект, здоровье».
I. Краткая аннотация проекта, актуальность.
Понимание патриотизма имеет глубокую теоретическую традицию, уходящую корнями вглубь веков. Уже у Платона имеются рассуждения о том, что Родина дороже отца и матери. На Руси со времён «Поучения» Владимира Мономаха и «Домостроя» воспитание мыслилось, прежде всего, как воспитание защитника и радетеля родной земли, своего Отечества. 
Патриотическое воспитание и сегодня является одной из важнейших задач системы образования.
Однако в годы перестройки, во времена абсолютного отрицания советской идеологии, (советская - разрушена, а новая - на стадии формирования) российская молодежь оказалась без базовой системы ценностей, беззащитной под натиском западной и массовой культуры, несущей всяческие пороки «свободного мира». Бездумное внедрение западных ценностей в обществе, чуждых российскому менталитету, формирует молодых людей без гражданского мировоззрения и трансформируется во вседозволенность и безнаказанность. С другой стороны, если молодой человек остается невостребованным, он находит свое применение в антиобщественных организациях, поток которых от года к году растёт, и это  тревожные симптомы современности, что негативно отразилось на формировании патриотического духа российской молодежи.
Патриотизм, как объединяющее звено выбрал коллективный разум народа, и именно эта идея не позволит в очередной раз разрушить наше государство. Так эксперты поясняют заявление, которое сделал президент РФ, Владимир Путин. Патриотизм – это и есть национальная идея, которая должна объединять страну.
Главный удар в информационно-психологической войне, которая ведется в последние четверть века против нашей страны «заклятыми друзьями» и «пятой колонной», был направлен на память о Великой Отечественной войне.

Решительный перелом наступил, когда впервые состоялся парад Бессмертного полка. Живые и мертвые, отцы и дети, деды и прадеды шли вместе со своими сыновьями, внуками и правнуками в одном строю. В этом строю вместе со своими детьми и внуками шли те, кто погиб под крепостью Бреста, под Ржевом и Сталинградом, форсируя Днепр, освобождая Варшаву и Прагу, на Кюстринском плацдарме и в боях за Берлин. Вместе шли и те, кто после войны восстанавливал разрушенную страну, создавал ее мощь, благодаря которой мы не разделили участь Югославии и Ливии.
Естественно, марш Бессмертного полка вызвал лютую злобу наших «заклятых друзей». Сколько неконтролируемой ничем, несдерживаемой ненависти и презрения к Великой Победе вылили они в собственных СМИ и на страницах интернета. Они уверяли, что все это результат «кремлевской пропаганды» в год 70-летия Победы. Надеялись, что в следующем году они не увидят подобного. Но глубоко ошиблись: 9Мая 2016 года большинство населения по чести долга перед своими фронтовиками выходили и становились в ряды Бессмертного полка.
Вернулся домой, из далекого сорок первого, Бессмертного полка, через 75 лет Куреш Аелдашевич Майманов. С самыми высокими почестями были преданы родной земле его останки, доставленные с Одинцовского района, Московской области. Поклониться его праху пришли родственники, земляки, среди них и наши участники проекта.

Замечательный русский актер и поэт Михаил Иванович Ножкин написал удивительно точные слова в своем «Марше Бессмертного Полка»:
И вновь зовут колокола святые,
И вновь страна в единый строй встаёт,
Бессмертный полк, Бессмертная Россия
Уверенно в грядущее идёт!
Педагогический коллектив Усть-Коксинского техникума отраслевых технологий стремится строить будущее обучающихся на прочном фундаменте, такой фундамент – патриотизм. Это уважение к своей Родине, родному селу, своей земле, природе, истории и традициям, укладу жизни, своим предкам, духовным ценностям наших народов, нашей тысячелетней культуре и уникальному опыту сосуществования сотен народов и языков. Это привязанность к месту своего рождения, уважение к великим Победам нашего народа, наших отцов и дедов над захватчиками Отечества, а также гордость своей принадлежности России. Это и преданность своему отечеству, гражданская ответственность и социальная активность за свою страну и её будущее по обеспечению жизненно важных интересов, по сохранению культуры каждого народа входящего в состав России.

 От того, как мы воспитаем молодёжь, зависит будущее страны и то, сможет ли Россия сберечь и приумножить саму себя. Сможет ли она быть современной, перспективной, эффективно развивающейся, в то же время сможет ли не растерять себя как нацию, не утратить свою самобытность в очень непростой современной обстановке. Поэтому патриотическую работу в техникуме начинаем проводить с первого курса, на протяжении всего периода обучения.
 Отмечая 71годовщину Победы в Великой Отечественной войне, 9 Мая в рамках районных мероприятий, будущие призывники техникума вновь прошли в строю «Коробкой» к Мемориалу Славы совместно с пограничниками и другими участниками демонстрации. Юноши выпускных групп ежегодно весной проходят учебные сборы по подготовке к службе в рядах Российской армии. Обучающиеся, педагоги и мастера производственного обучения прошли в «Бессмертном полку» с портретами своих родных - воинов защитников. 
Традиционно, начиная с 65-летия Победы в ВОВ, по инициативе техникума, проводится эстафета среди коллективов организаций Усть-Коксинского сельского поселения, посвященная Великой Победе. Проводится шестой год подряд турне - залов по волейболу, посвященное участникам ВОВ и тыла. Волонтерский отряд обучающихся и педагогов техникума оказывает помощь в уборке территорий, уборке квартир, колке дров ветеранам войны и тыла. Ветерану тыла из села Кайтанак вручена трость, по инициативе обучающейся группы 1615 Аргучинской Ксении. Почётные гости: ветераны и участники тыла Великой Отечественной войны, участники афганской и чеченской войны, солдаты срочной службы, наши выпускники приглашаются на классные часы, торжественные линейки.

Учебный проект «Служу России. Военно-патриотическая игра зарница - смелость, выносливость, интеллект, здоровье», который реализуется третий год, включает в себя целый комплекс мероприятий, направленных на развитие личности обучающегося, его нравственное, патриотическое и гражданское становление.

Предпосылками написания учебного проекта «Служу России. Военно-патриотическая игра Зарница - смелость, выносливость, интеллект, здоровье» послужили факторы:
1 фактор (внешний).
В связи с заинтересованностью общества в социально активном молодом человеке и разрешения существующих противоречий между социальным заказом общества на формирование патриотических чувств и гражданской позиции личности, появилась необходимость помочь подрастающему поколению выбрать правильную жизненную позицию. Возникающие противоречия у будущих защитников Отечества - между знаниями о патриотизме и неумением им следовать в жизни, между желанием делать добро и отсутствием умений или условий, не оказывали воздействие на осознанный нравственный выбор и самоопределение.
2 фактор (внутренний).
Военно-патриотическая игра зарница - смелость, выносливость, интеллект, здоровье- это военно-патриотический праздник, который дает участникам бурю эмоций в реализации индивидуальных навыков по начальной военной подготовке, совершенствование военно-патриотической и спортивной работы, развитие интеллекта. С помощью игры молодежь получает возможность проявить себя, быть организованным коллективом, командой, получить полезные навыки в принятии правильного решения в экстремальных ситуациях, а также полезные советы и ответы на возникающие вопросы.
Учебный проект «Служу России. Военно-патриотическая игра зарница - смелость, выносливость, интеллект, здоровье» способствует физическому развитию молодого поколения, укреплению выносливости, способности стойко переносить возникающие трудности. Используемые задания развивают мышление, смекалку, память, умения правильно действовать при возникновении непредвиденных ситуаций чрезвычайного характера.
Игра зарница активизирует творческие способности и самодеятельность участников игры, стимулирует интерес к учебе, к самообразованию, развивает и совершенствует опыт общения, дает возможность почувствовать коллектив единым целым, неделимым, и самое главное учатся доверять друг другу, сплачиваться, осознавать, возможности и необычайную силу такого коллектива. 
В нашем техникуме игра зарница стала символом патриотического сознания, престижа военной службы и истории Отечества, готовности к выполнению гражданского долга.

Воспитание патриотизма - это государственный подход каждого педагога, мастера производственного обучения, администрации техникума заниматься воспитанием патриотов, деловых и здоровых людей. Это значит можно быть уверенными в развитии и становлении нормального общества и сильной державы.

Актуальность.
Актуальность такой формы работы как игра «Зарница - смелость, выносливость, интеллект, здоровье» состоит в том, что она активизирует деятельность молодежи допризывного возраста к повышению уровня социальной активности, престижу военной службы, знанию истории Отечества, готовности к выполнению гражданского долга. Единение нации остается важнейшим направлением в формировании патриотического сознания молодежи, особенно в последние четверть века, когда ведется информационно - психологическая война против нашей страны.
Возникла необходимость находить новые пути решения в учебно-воспитательном процессе нашего техникума. Игра Зарница - смелость, выносливость, интеллект, здоровье, стала важнейшей его составной частью.
Во время подготовки и проведения этого мероприятия формируются личностные качества гражданина-труженика, которому в будущем предстоит стать созидателем, принося Родине, семье, обществу пользу, укрепляется здоровье и культура межнациональных отношений, что очень важно в период реформирования вооруженных сил РФ, сокращения срока срочной службы по призыву, создания профессиональной контрактной армии.

Участвуя в реализации ведомственной целевой программы «Военно-патриотическое воспитание и допризывная подготовка молодежи Республики Алтай на 2016 - 2018 годы», утвержденной приказом Комитета по молодежной политике, физической культуре и спорту Республики Алтай от 11.08.2015 N 226- 3, мы организуем игру «Зарница», имеющую важнейшее значение в социально – гражданском и духовном развитии личности участников. Именно на таких ценностях укрепляется любовь к Родине, чувство ответственности за её могущество, честь и независимость, развивается достоинство гражданина страны.
Патриот–это тот, кто любит свое Отечество не за то, что оно дает ему какие-то блага и привилегии перед другими народами, а потому, что это его Родина. Человек или является патриотом своего Отечества, и тогда он соединен с ним, как дерево корнями с землей, или он лишь пыль, носимая всеми ветрами.

Цель проекта:
Формирование гражданско-патриотической культуры личности через участие в военно – патриотической игре «Зарница- смелость, выносливость, интеллект, здоровье».

Достижение этой цели возможно при решении следующих задач:

· совершенствование военно-патриотического воспитания обучающихся и студентов через формирование и развитие личности гражданина – патриота Родины;

· развитие чувства патриотизма, гордости за героический подвиг, совершенный советским народом по разгрому фашистской Германии в годы Великой Отечественной войны;

· осуществление тесного взаимодействия государственных и общественных структур по развитию и пропаганде среди молодежи здорового образа жизни, формированию стремления к победе, совершенству гармонии, развитию физического и духовного начала;

· демонстрирование востребованности и значимости деятельности обучающихся, признание обществом их проявления гражданских и патриотических качеств по отношению к своей Родине;
· содействие повышению квалификации организаторов патриотического воспитания граждан России через привитие навыков, взаимовыручки, взаимопомощи и сплочения коллектива.
II. Организация и проведение игры «зарница- смелость, выносливость, интеллект, здоровье».
1. Предварительная работа:

· создание приказа: «О проведении военно-патриотической игры «Зарница» (Приложение № 1);
· разработка Положения о военно-патриотической игре «Зарница» (Приложение № 2);
· разработка плана мероприятий по проведению военно-патриотической игры «Зарница»;
· создание оргкомитета по подготовке и проведению военно-спортивной игры «Зарница» с определением функций каждого члена.
2. Участники игры:

Обучающиеся первого- третьего курсов Усть-Коксинского ТОТ распределены на три команды: белые, синие, красные.
· Команда «Белых» - обучающиеся третьего курса и группа 2 курса;

· команда «Синих» - обучающиеся второго курса;

· команда «Красных» - обучающиеся первого курса.

3. Место проведения игры: село Усть-Кокса, подножие горы Алтайка.
4. Дата проведения:-25 февраля 2016 года.
5. Индикаторы процесса игры:
5.1. Гражданско-патриотическое, военно-патриотическое, интеллектуально-развивающее, историко-краеведческое.
5.2. Военно-спортивное, физкультурно-оздоровительное.

5.3. Образовательное (связь с предметами ОБЖ, историей, географией, физической культурой)
5.4. Экологическое.

5.5. Игровое и общественно значимое.
6. План мероприятий по подготовке военно-патриотической игры «Зарница»
	Разделы работы и мероприятия
	Ответственный (указывается фамилия)
	Сроки подготовки
(до начала соревнований), месяц

	Обсуждение проекта игры согласование с администрацией.
	Оргкомитет и главный судья.
	За месяц

	Выбор места проведения
	Оргкомитет, гл. судья.
	За месяц до проведения мероприятия.

	Формирование судейской коллегии.
	Оргкомитет.
	За неделю до мероприятия.

	Создание условий для проведения соревнований.
	Судейская бригада.
	В течении недели перед соревнованием.

	Подготовка снаряжения и оборудования для дистанций и этапов игры.
	Судейская бригада
	За неделю


7. Материально техническое обеспечение этапов игры:
· для этапа «Ориентирование» - 24 карты села Усть-Кокса, 16 колышек и 8 реек;

· для этапа «Поляна заданий»:

· по доврачебной помощи: жгут, бинты; 
· по завязыванию узлов: веревка 3 метра, 4 веревки по1 метру; 
· по исторической викторине: карта по истории, 3 текста викторины; 
· по метанию гранат: 9 гранат 3 мишени; 
· по топографии: топографические знаки.
· для этапа «Разборка, сборка автомата Калашникова: автомат Калашникова АК-74;
· для этапа «Минное поле»: 12 дощечек15*15см. и 9 банок сгущенки;

· для этапа «Перетягивание каната»: канат длинной 10 метров.

8. Планирование и подготовка этапов соревнования:
· определение места проведения этапов игры «Зарница»;
· расчистить площадку от снега для размещения штаба и полевой солдатской кухни;
· установка информационного щита;
· оборудование этапов игры:

1этап «Ориентирование»:
· Разложить заранее 24 конверта с картами на 8 этапов по трем маршрутам села Усть-Кокса в разных направлениях.
· Длина дистанции по каждому маршруту -3 км. «Мышеловка» - установить колышки на расстоянии 60см. в8 рядов на высоте 40 см, сверху положить рейки.
2 этап «Поляна заданий»:
· По доврачебной помощи пострадавшему подготовить жгут и бинты;
· по заданию «Завязывание узлов»: натянуть веревку 3 метра между деревьев и закрепить на ней 4 веревки по1метру для завязывания узлов;
· по проведению викторины повесить карту по истории, подготовить 3текста викторины для каждой команды;
· по метанию гранат поставить3 мишени для метания гранат, для каждой по 3 гранаты;
· по топографии подготовить карточки с топографическими знаками;
3 этап «Минное поле»:
· для каждой команды отдельно спрятать в снегу площадью 10*4м.- 7 предметов, из них по 3 банки сгущенки и по 4 дощечки.
4-этап «Сборка и разборка автомата Калашникова»:
· подготовить коврики для выполнения задания с автоматом.
5-этап «Перетягивание каната»:
· подготовить канат 10 метров.
III. Сценарий проведения игры «Зарница».
1. Построение команд перед главным корпусом 25.02.2016 года в 10ч00м
· 1 команда « Белые» - группы № 213, 223, 214, 713, 613.

· 2 команда «Синие» - группы № 1214, 1614.

· 3 команда «Красные» - группы № 215, 1215, 1615.

2. Ход линейки.
2.1. Вводная часть: 
Торжественная линейка, посвященная реализации учебного проекта «Служу России. Военно-патриотическая игра Зарница - смелость, выносливость, интеллект, здоровье» среди обучающихся Усть-Коксинского «ТОТ», в честь 71 годовщины Победы в Великой Отечественной войне.
2.2. Сдача рапорта.
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2.3. Объяснение условий игры «Зарница»
Условия игры подробно объясняются главным судьей. (Приложение № 3).

2.4. Напутственные слова представителей от военкомата, ветеранов войны, пограничного управления.
2.5. Команды получают конверты с маршрутными листами села Усть-Кокса для дистанции «Ориентирование».
2.6. Каждая команда-участница по окончании соревнований предоставляет отзыв о ходе проведения игры (что понравилось, что не понравилось, что хотели бы предложить) (Приложение №4).

2.7. Выход команд на старт игры:
IV. Роль этапов игры для достижения поставленной цели:
При прохождении 1 этапа «Ориентирование», развивается умение быстро ориентироваться на местности в экстремальных условиях, прививается чувство патриотизма: «Мой двор, мой район, мое село».

Вовлекаясь в историческую жизнь малой родины и всей страны, участники игры из разных учебных групп для совместной деятельности сплачиваются, что дает возможность почувствовать коллектив единым целым и самое главное, возможности и необычайную силу коллектива. Именно на таких делах учатся доверять друг другу.
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Укрепляется выносливость, способность стойко переносить возникающие трудности, особенно при прохождении «Мышеловки». Используемые задания развивают мышление, смекалку, память, динамичность и гибкость, умение правильно находить решение при возникновении непредвиденных ситуаций чрезвычайного характера.
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2 этап игры: дистанция «Поляна заданий» состоит из 5 заданий.

На первом задании: «Первая доврачебная помощь» (полевой медпункт), предоставляется возможность принять конструктивное решение для быстрого оказания доврачебной помощи пострадавшему в непредвиденных ситуациях. Закрепить знания по предмету ОБЖ на практике. При оказании первой помощи пострадавшему, соблюдать последовательность действий, использовать необходимые умения по остановке кровотечения, демонстрируя востребованность и значимость деятельного характера обучающихся, признание обществом их проявления - гражданских и патриотических качеств по отношению к однополчанам и своей Родине.
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На втором задании: «Завязывание узлов» (Приложение № 5) предоставляется возможность показать системность по выполнению различных приемов завязывания узлов.

В результате чего развиваются, умственные способности, логическое и конструктивное мышление, творческий потенциал.
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На третьем задании: «Викторина по истории Великой Отечественной войны» (Приложение № 6), есть возможность выявить и упорядочить знания о славных страницах истории Отечества, Героях-земляках и родственниках воевавших в годы ВОВ, развивать чувство патриотизма, гордости за героический подвиг, совершенный советским народом по разгрому фашистской Германии в годы Великой Отечественной войны. Придавая уверенность в том, что Родина действительно, гарант социального развития личности и нравственные идеалы общества, позволяют человеку осознать свои обязанности с гражданской позиции по отношения к своему государству и малой Родине, культурному наследию, обычаям и традициям своего народа, села, семьи.
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.
На четвертом задании: «Метание гранат в цель» выявляется сочетание теоретических знаний полученных на занятиях физической культуры и практического их применения. В игровой деятельности развивается меткость, выносливость, сила, проявляется адекватность, стремление к победе, желание и в дальнейшем участвовать в проекте, вовлекая за собой еще большее количество подростков и молодежи. 
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На пятом задании: «Топография» (Приложение № 7) участники игры активизируют творческие способности и самодеятельность, через стимулирование интереса к учебе и самообразованию. Развивается и совершенствуется опыт культуры общения.
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3 этап игры: «Разборка и сборка автомата Калашникова АК-74», дает возможность закладывать прочную основу моральной, психологической и физической подготовки молодежи к службе в рядах вооруженных сил России, продемонстрировать навыки обращения с автоматом. Важно, что организация данного этапа осуществляется в тесном взаимодействии с пограничным управлением расположенным на территории Уть-Коксинского района, Республики Алтай. 
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4 этап игры: «Минное поле».
При разминировании минного поля, полным составом команды одновременно, повышается квалификация организаторов патриотического воспитания через привитие навыков взаимовыручки, взаимопомощи, объективности, и сплочения коллектива, обмена опытом в процессе совместной деятельности. Предполагается получить результаты в процессе межличностного взаимодействия молодежи: повышение чувства ответственности, адекватности, духовного и физического оздоровления участников игры, развитие системы общественных поручений.
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5 этап игры: «Перетягивание каната», развивает личность гражданина – патриота Родины, повышает статус команд, их результативность и интерес к участию в игре «Зарница». Формирует морально-волевые качества, разностороннее развитие молодых людей, их сознательного гражданского отношения к вопросам личной и общественной безопасности, осознанной подготовке к службе в армии и здоровому образу жизни.
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V. Итоги военно-патриотической игры «Зарница - смелость, выносливость, интеллект, здоровье».
1. Результаты соревнования команд:

Победители определились в финале.

Победу одержала команда «Белых», второе место заняла команда «Синих», третье место досталось команде «Красных». 
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Команды награждаются грамотами и сладкими призами в виде большущих сладких пирогов.
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После подведения итогов мероприятия, участники соревнований, судьи и гости накормлены гречневой кашей и горячим чаем из армейской полевой кухни.
Прививая чистоту и порядок, на своем месте деятельности была организована уборка территории.
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2. Итоги анкетирования участников проекта.
После окончания апробации проекта мы провели анкетирование участников мероприятия (Приложение№8).

Через анкетирование выявили результаты, показывающие уровень патриотизма и готовности к защите Родины.
На вопрос «Любите ли Вы свое село, свой дом?» - положительно ответили 100% участников. «Любите ли Вы свое учебное заведение?» - положительно ответили 84(%)участников, не знают - любят или нет 16%, отрицательно – ни одного. «Готовы ли Вы предпринять какие либо действия в случае угрозы для Вашей семьи?» - положительно ответили 83% участников, не знают – 17%, отрицательно ни одного. «Желаете ли Вы служить в рядах Российской Армии?» - положительно ответили 92% участников, отрицательно – 8%участников. «В случае нападения врага готовы ли Вы отдать жизнь за Родину, как это было в годы Великой Отечественной войны?» - положительно ответили 76% участников, не знают – 24%, отрицательно – нет. «Нет ли у Вас желания служить в рядах вооружённых сил других государств (США, Япония, Германия, Франция, Италия)?» - положительно ответили 0%участников, отрицательно – 92%, усомнились – 8%.участников.
Сравнивая полученные результаты, напрашивается вывод, что молодое поколение в основном патриоты своей Родины и если понадобится, готовы отдать свою жизнь за Родину. Сомневающиеся участники, а в основном не уверенные в себе, по характеру слабые волей - обучающиеся первого курса. Этим ребятам будет уделено особое внимание в течение всего периода обучения. При составлении плана работы на следующий учебный год, в раздел патриотического воспитания будут включены необходимые мероприятия, а обучающиеся взяты на контроль, для дальнейшей с ними работы.
Теснейшую взаимосвязь патриотического и физического воспитания мы нашли в ответах анкетирования. На вопрос «Почему Вы посещаете дополнительные занятия по физической подготовке?» мы получили следующие результаты ответов:
· стать совершеннее физически, чтобы иметь возможность защитить страну;
· для защиты страны в любой момент; 
· стать более подготовленным защитником государства; 
· прийти в любой момент на помощь и защиту Родины; 
· не дать свой народ в обиду; 
· чтобы выдержать любые испытания в армии; 
· стать нормальным защитником Родины;
· любыми силами защитить страну; 
· превосходить противника государства физически; 
· для защиты Родины; 
· должен быть подготовлен физически к защите своей страны; 
· приобрести волевые качества необходимые в армии; 
· быть более способным к защите родных, близких, Родины; 
· возникает желание постоять в любой ситуации за Родину; 
· надо воспитать выносливость для участия в войнах; 
· суметь защитить страну в смутное время. 
Результаты говорят сами за себя:
50% респондентов обозначили для себя все ответы выше перечисленные; 42% - ответили, что посещают спортзал для подготовки себя к защите Родины; 8% - ответили, чтобы суметь защитить страну в смутное время.
3. Итоги, подведенные по индикаторам процесса игры:
В поиске мер максимального использования инновационного потенциала, механизмов оценки по военно-патриотическому воспитанию, в первую очередь мы определили индикаторы процесса, для достижения поставленной цели и оценивания результатов по выполнению задач для достижения цели. В принципе нам удалось дать оценку проведенного мероприятия по индикаторам процесса : 
	№ п/п
	Индикаторы процесса игры
	Этапы и задания

	1
	Гражданско-патриотическое, военно-патриотическое, интеллектуально-развивающее, историко-краеведческое
	ориентирование, викторина по истории, минное поле, первая доврачебная помощь

	2
	2.Военно-спортивное, физкультурно-оздоровительное.
	разборка и сборка автомата Калашникова АК74, метание гранат, перетягивание каната

	3
	Образовательное связь с предметами ОБЖ, историей, географией, физической культурой
	связь с предметами ОБЖ, историей, географией, физической культурой: викторина по истории, топография, ориентирование, метание гранат

	4
	Туристское
	завязывание узлов, ориентирования, топография

	5
	Экологическое
	уборка территории после мероприятия

	6
	Игровое и общественно значимое
	итоги каждой команды по сумме баллов, набранных по этапам игры


Подводя итоги по индикаторам процесса игры, используя протоколы этапов и заданий, мы сделали вывод, что получили положительный результат по выполнению поставленных задач.

Через совершенствование военно-патриотического воспитания каждый участник проекта приобрел в процессе игры полезные знания, опыт, научился на практике оказывать первую доврачебную помощь. При прохождении этапов участники расширили свои представления об истории страны, её вооруженных силах, прочувствовали гордость за героический подвиг земляков героев и всего советского народа по разгрому фашистской Германии в годы Великой Отечественной войны. 
4. Результат проведенного мероприятия.

В ходе реализации учебного проекта:

· происходит объединение творческих интересов молодежи, мастеров производственного обучения, педагогов на основе нравственности и гражданско-патриотической идеи;

· развиваются и совершенствуются различные формы игры и другие виды деятельности с учетом возрастных особенностей, физиологических возможностей различных категорий участников;

· развиваются нравственные качества взаимоотношений среди молодежи по отношению друг к другу, старшим по возрасту, педагогическому сообществу;
· создаются условия для формирования духовно-богатого, творческого, социально- активного гражданина, нравственная и правовая культура которого, будет позволять выполнять свои обязанности по отношению к государству и другим гражданам уважительно;
· закладывается прочная основа моральной, психологической и физической подготовки молодежи к службе в рядах вооруженных сил России, через формирование базовых систем ценностей, гражданское мировоззрение, патриотизм к своему Отечеству;
· формируется у молодого поколения интерес к изучению истории, культуры, традиций своего села, своей республики, жизни земляков, верно служивших и служащих Родине;
· участники проекта продемонстрировали на деле востребованность и значимость их деятельности и необходимость признания обществом их проявления гражданских и патриотических качеств.
· появилась необходимость обобщить опыт работы по патриотическому воспитанию для понимания актуальности, востребованность направлений, форм и методов в образовательной практике для распространения опыта в научно- педагогическом сообществе.

В заключении можно сделать вывод, что у нашей страны есть будущее.

Война закончилась. Но память поколений,
Как фронтовая дружба, вечна и тверда.
Нас никогда никто не ставил на колени,
И не поставит ни за что и никогда!
VI. Заключение.

АПОУ РА «Усть-Коксинский техникум отраслевых технологий» за 20 лет своей образовательной деятельности достиг определенных успехов:
· 2012год - учебное заведение занесено в Национальный реестр ведущих образовательных учреждений России, свидетельство 2050, 
· 2015год - получили Диплом лауреата конкурса «100 лучших организаций среди профессионального образования» к 75летию профтехобразования России.

В связи с тем, что в настоящее время в техникуме большое внимание уделяется военно-патриотическому воспитанию и подготовке молодежи к службе в Российской Армии наш учебный проект мы назвали «Служу России. Военно-патриотическая игра зарница - смелость, выносливость, интеллект, здоровье».
Данный проект помогает решить проблему по выполнению социального заказа о подготовке молодежи к службе в вооруженных силах России, а также это одна из форм патриотического воспитания молодёжи.

Инновационность проекта просматривается через различные методы и средства, применяемые в игре. Не акцентируя внимания на учебном процессе, происходит формирование сознательного гражданского отношения к вопросам личной и общественной безопасности, подготовке к службе в армии, разностороннему развитию молодых людей, пропаганде здорового образа жизни, воспитанию морально-волевых качеств.
В ходе игры четко проявились организаторские способности командиров команд, дисциплинированность и ответственность участников. В их действиях наблюдалась взаимовыручка, взаимопомощь и сплоченность коллектива. Они учились действовать самостоятельно в случаях чрезвычайных ситуаций, закрепляя знания на практике по программе ОБЖ, истории, географии, физической культуры, а главное они на деле проявили свои чувства любви к своей Отчизне, понимание необходимости защищать свое Отечество и выполнять гражданско-патриотический долг перед своей Родиной.
Также участники проекта получили от процесса игры массу удовольствия и хорошего настроения.
Вместе с тем, необходимо обратить внимание на участников игры первого курса и помогать им развивать в себе силу воли, твердость характера, помнить о роли их предков в защите Отечества в годы Великой Отечественной Войны; создавать условия для подготовки обучающихся к службе в Российской Армии. 
Считаем, что поставленную цель проекта - формирование гражданско-патриотической культуры личности через участие в учебном проекте «Служу России. Военно–патриотическая игра зарница- смелость, выносливость, интеллект, здоровье» – мы достигли. Кроме того, по результатам проведенного анализа данного проекта, мы пришли к выводу, что необходимо каждое крупное мероприятие проектировать, определять индикаторы процесса и механизмы оценки. 
Спасибо разработчикам и инициаторам конкурса за предоставленную методическую разработку по написанию проектов. Изучив Ваш творческий потенциал, который для нас является инновационным, мы успешно провели игру и подвели результативные итоги. Наработав определенный опыт, будем его использовать в дальнейшей работе и можем поделиться с другими не на словах, а на деле.
Приложение № 1
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Приложение № 2

Автономное профессиональное образовательное учреждение Республики Алтай

«Усть-Коксинский техникум отраслевых технологий»

Утверждаю

Директор АПОУ   РА  «ТОТ»

_________ Лукьянова Н. С.

«_____» _________ 2016

ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении игры «Зарница» среди обучающихся «ТОТ», посвященной  71 годовщине Победы в Великой Отечественной войне.

Цели и задачи:

· совершенствование военно-патриотического воспитания обучающихся,

· развитие чувства патриотизма, гордости за героический подвиг, совершенный советским народом по разгрому фашистской Германии в годы Великой Отечественной войны;

· формирование стремления к победе, гармонии совершенства, физического и духовного начала;

· воспитание взаимовыручки и взаимопомощи в коллективе;

· развитие и пропаганда среди молодежи здорового образа жизни.

· развитие и укрепление физической подготовки обучающихся;

· сплочение коллектива.

Время и место проведения.

Игра проводится  25 февраля 2016 г. Начало 10.00. Территория  села Усть-Кокса и техникума.

Руководство проведением игры.

Руководство организацией и проведением игры «Зарница» осуществляет администрация АПОУ РА «ТОТ». Непосредственное проведение осуществляет судейская коллегия, созданная на базе «ТОТ».

Участники. 
В игре принимают участие обучающиеся АПОУ РА «ТОТ». Играют 3 команды

1. Команда « Белые» - группы № 213, 223, 214, 713.

2. Команда «Синие» – группы -1214, 1614.

3. Команда «Красные» – группы № 215, 1215, 1615.

Условия проведения игры «Зарница»

Построение команд перед главным корпусом 25.02.2016 в 10.00.

Старт будет осуществляться одновременно для всех команд в 10.10. Каждая команда получит карту, на которой   будет указано место положения следующего конверта с картой,  в котором будет также указано место нахождения следующего конверта  и так далее.  На дистанции 8 контрольных пунктов. В итоге  каждая команда  должна  найти  8 конвертов, которые  она  должна принести на финиш  - подножие горы Алтайка.  Контрольное время  - 1 час .

В 11.10 старт  на дистанции - «Поляна заданий».   Команды стартуют для  прохождения дистанции в том порядке, в котором финишировали в  ориентировании.

Условия прохождения Дистанций  «Поляна заданий»

Время прохождения  этапов с 1 по 5  общее для команды, не должно превышать  5 минут. 
1. Медицинский этап. 4 человека от команды.

2. Завязывание узлов. 4 человека от команды.

3. Викторина по истории ВОВ. 2 человека  от  команды.

4. Метание гранат в цель. 4 человека от  команды по 3 броска.

5. Топография. 4 человека от команды.

На этапе № 6 время засекается отдельно и плюсуется к общему времени.

6. Разборка сборка АК-74, снаряжение магазина. 2 человека с команды.

7. Минное поле. Полный состав команды. Побеждает команда, первой нашедшая все мины.

8. Перетягивание каната.  10 человек  от  команды. Победитель определится в финале. 
Подведение итогов.

Побеждает команда, которая в сумме набрала наибольшее количество баллов.

Приложение № 3
Условий проведения игры «Зарница»
Старт будет осуществляться одновременно для всех команд в 10часов10минут от здания техникума.

Для 1 этапа игры: «Ориентирование» длинной в 3 километра, каждая команда получит карту села Усть-Кокса, на которой будет указано место положения следующего конверта с картой, в котором будет также указано место нахождения следующего конверта. Всего на дистанции будет 8 контрольных пунктов. В итоге каждая команда должна найти 8 конвертов, которые она приносит на финиш к подножию горы Алтайка. Контрольное время - 1 час.

Прибыв на финиш, команда проходит мышеловку. По последнему человеку прошедшему мышеловку, отсекается время для каждой команды. Время прохождения дистанции переводится в баллы. Команда первой приходит на финиш получает 3 балла, вторая-2, третья-1 балл. 
· 2 этап  игры: «Поляна заданий», состоит из 5 заданий и начинает стартовать в 11часов 10 минут.
· Суть «Поляны заданий» заключается в том, что команда проходит одновременно все пять заданий. Время выполнения заданий общее для команды. Победителем второго этапа будет команда, которая наберет наибольшую сумму баллов в прохождении всех дистанций с наименьшим временем.

Задания для второго этапа:
1 задание: первая доврачебная помощь при артериальном кровотечении (4 человека от команды).
Команда оказывает первую доврачебную помощь пострадавшему - одному из членов команды.

Последовательность оказания первой помощи:

1. Прижать артерию путем фиксированного сгибания конечности, при этом кладут пачку бинта или валик из подручного материала в локтевой сгиб и максимально сгибают руку в локтевом суставе.

2. Наложить жгут на одежду или марлю выше раны.

3. Вложить под жгут записку о дате и времени наложения.
4. Организовать доставку больного в лечебное учреждение.
Оценивается: последовательность выполнения задания по оказанию доврачебной помощи, правильность наложения жгута, так же гуманное отношение к пострадавшему.

2 задание: завязывание узлов (4 человека от команды).

Каждый человек от команды завязывает по одному узлу одновременно. 
Наименование узлов:

· 1узел «Встречный»

· 2узел «Проводник»

· 3узел «Прямой»

· 4 узел «Булинь»

Оценивается: правильность завязывания узлов и их количество.

Оценивание: по количеству правильных ответов.

3 задание: викторина по истории Великой Отечественной войны (2 человека от команды).

Участники этапа получают вопросы заранее подготовленные, и в течение 3минут готовят ответы письменно и сдают. (Приложение 4).

4 задание: метание гранат в цель (4 человека от команды по 3 броска).

Условия проведения: каждый участник задания встает против своей мишени на расстоянии 8 метров и делает 3 броска. 
Оценивается: результат общекомандный, от количества попадания в мишень. 
5 задание: Топография (4 человека от команды).

Каждый участник вытягивает карточку, на которой изображен топографический знак и называет этот знак. (Приложение 5)

Оценивается: результат по количеству правильных ответов.
3 этап игры: «Разборка и сборка автомата Калашникова АК-74» (участвуют по 2 человека от команды).

Условия: участники этапа по очереди выполняют задание на время.

Оценивается: результат на время. Команда выполнившая задание за наименьшее количество времени - получает 3 балла, среднее -2 балла, наибольшее время - 1 балл. 
На этом этапе время засекается отдельно для каждого участника и суммируется в командное.

4 этап игры: Минное поле (4 человека от команды). 
Условия: каждая команда полным составом разминирует свое минное поле, на определенной территории в снегу. Необходимо найти за7мин (3 банки сгущенки и 4 дощечки).

Оценивание: команда, первой нашедшая все «мины», получает наибольшее количество баллов.

5 этап игры: «Перетягивание каната» (участвуют по 8человек от команды).

Условия проведения: команды перетягивают канат в четверть финала, полуфинал, финал.

Оценивание: победитель определяется в финале.

Приложение № 4
Отзыв 
обучающегося группа 213 Соколова Александра 
Игра проходила достаточно организованно. Сегодня все понимали, что значит «Один за всех, и все за одного». Кураторы не остались в стороне от  увлекательных состязаний, помогали нам как могли и переживали за нас.
Все команды прошли этапы игры от  «Ориентирования» до «Перетягивания каната» очень достойно. А ведь  еще была дистанция «Поляна заданий», в которой было пять заданий,  этап «Сборка-разборка автомата», Этап «Минное поле». Кто-то оказался лучшим на одном  этапе, а кто-то –на другом. Особенно интересным и значимым оказался этап «Викторина по истории Великой Отечественной войны»,где нужно было показать знания о наших героях - земляках. С огромным нетерпением мы ожидали самого ответственного момента - подведения итогов соревнований. Судьям пришлось в этот день нелегко: все команды настолько хорошо выступали, что определить лучших было очень трудно. Победила  дружба и команда «Белых». Все команды-участницы получили грамоты, а победители еще и сладкие призы в виде огромных  сладких пирогов. В заключение игры  мокрые и снежные, немного замерзшие мы с огромным удовольствием ели вкусную гречневую кашу и горячий чай из солдатской кухни.

В ходе игры мы приобрели практические навыки начальной военной подготовки для службы в рядах Российской Армии, навыки первой доврачебной помощи, укрепили свое здоровье, улучшили  спортивные результаты. И, конечно, игровые моменты во время игры создавали интерес. Те знания, которые мы получили на уроках ОБЖ, истории, географии закрепили на практике.

Предлагаем ввести  в программу игры строевую подготовку и военную песню.

Приложение № 5
Туристские узлы
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Булинь
Приложение №6
Викторина по истории ВОВ 
1. Какое женское имя, стало символом непобедимости советского оружия?

2. Когда началось контрнаступление советских войск под Москвой?

3. Когда отмечается день снятия блокады Ленинграда?

4. К какому числу были разгромлены немецко-фашистские войска в Сталинградской битве?

5. Когда был подписан акт о безоговорочной капитуляции Германии?

6. Перечислить полководцев ВОВ?

7. Кому принадлежат слова: «Велика Россия, а отступать некуда, позади Москва»?

8. Что сыграло главную роль в разгроме наступавшей фашистской группировки в сражении под Прохоровкой в ходе Курской битвы?

9. Что российский солдат должен беречь как символ воинской доблести, чести своей верности родине?

10. Назвать земляков героев Советского Союза, периода ВОВ.

11. Расказать об одном из ветеранов, участников ВОВ с нашего района. 
Ответы:

1. «Катюша».

2. 5 декабря 1941

3. 27 января 1944.

4. 2 февраля 1943.

5. 8 мая 1945.

6. Г.К Жуков, И.Х. Баграмян, Н.В. Ватутин, Л.А. Говоров, К.К. Рокоссовский, И.Д. Черняховский, А.В. Василевский

7. Политрук В.Г. Клочков, возглавивший 28 героев –панфиловцев, защитников Москвы.

8. Танки.

9. Боевое Знамя воинской части.

10. Василий Иванович ХАРИТОШКИН, Феогент Филиппович ЕРМОЛАЕВ, Тимофей Иванович ПАРШУТКИН, Пимен Николаевич НОГОВИЦИН, Николай Анисимович НАГИБИН
Приложение №7
Топографические знаки
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Приложение № 8
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. JI0J17KeH OBbITh MOATOTOBJIEH (PU3NUECKH K 3aIIUTE CBOCH CTPAHbI
. IpHOOPECTH BOJIEBbIE KaYeCTBAa HEOOXOMMBIE B apMUH
. ObITh 60s1ee COCOOHBIM K 3aIIUTE POJHBIX, OJIU3KUX, POIMHEI
. BO3HMKACT JKeJaHUEe MOCTOATH B /1000 cutyanmu 3a Poauny
. Ha/l0 BOCIIUTATh BLIHOCIUBOCTD Ul y4acTUsl B BOMHAX

. CYMCTDb 3allUTHTDL CTPAHY B CMYTHOE€ BpEMHI.
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I Jliobure au Bel cBoe ceno, cBoit AoM?
-J1a
-HeT
- HE 3HAK0
2. Jliodute 1m Bol cBoe yueOHoe 3aBeieHue?
-J1a
-HET

|/- ne 3naio

3. T'oToBbl i Bl nipeanpuHsTh Kakue JTU00 JeiicTBHS B cliydae yrpo3ssl s Baieli cempu?”

V -J1a

-HeT
- HE 3HAIO
4. Kenaere nu Bol cinyxuth B pagax Poccuiickoit ApMuu?»

V- na

- HET

- HC 3HAK0

5. B ciyyae HanajieHus Bpara roToBsl JId Bel oT1aTh %kU3Hb 3a PoiuHy. Kak 3T0 ObLIO B I0JIbI
Beannkoit OreyecTBeHHON BOWHBI?

V/ - na

- HET
- HE 3HAI0
6. Her nin y Bac noacmyIHOTO »KejlaHUsl CIIYXKUTh B pAJlax BOOPYKEHHBIX CUJI IPYTHX rocy1apcTB
(CIHA. Snouus. I'epmanus, @panuus, Uranus)?
- J1a
V- Her
- HE 3HAIO
7.ITouemy Brl noceinaere A0MOJHUTEIbHBIC 3aHATHS 110 (PU3NYECKO# MOArOTOBKE?

» “cTarh coBeplleHHee PU3nYecKu, YTOOBI UMETh BO3MOKHOCTD 3aIlIMTUTh CTPaHy
»  / JUIs 3alMTBI CTPaHbl B 1000 MOMEHT

« |/ crarb Oosiee MoJAroTOBJIEHHBIM 3alIIMTHUKOM roCy1apcTBa

* | NPHWHTH B 11060 MOMEHT Ha IIOMOILb U 3alIUTy POANHBI

+ |,/ He JaTh CBOH HapoJ B 06Uy

» /- u4TOOBI BbIACPIKATD JIOOBIE UCTIBITAHUS B apMUHU

* J/ CcTarb HOPMaJILHBIM 3aUIUTHUKOM PO/IMHEI

» ) mOObIMH CHJIAMH 3aLIUTUTH CTPaHy

* // NIPEBOCXOJUTH NPOTUBHUKA TOCYAApCTBA (HU3UYECKU

s, s 3aMThl PouHb

» 1 JloJI7KeH ObITh MOATOTOBIIEH (PU3NYECKH K 3aLIMTE CBOEH CTPaHBbI
« , ipuoOpecTH BojIeBble KayecTBa HEOOXOIMMbIE B apMHUH

« V' ObITh OOJIEE CITIOCOOHBIM K 3aIIUTE POJAHBIX, Ou3KkuX, PoauHb

* [/~ BO3HHUKAET jKeJlaHWe MOCTOSATh B 000 cuTyauuu 3a Poauny

* L HaJI0 BOCIIMTATh BHIHOCIMUBOCTS I y4acTHs B BOHaX

«  CYMETb 3alIMTUTh CTPaHy B CMyYTHOE BpeMsi.
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